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WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED 
WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, 
GAME PAK OR ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT SAFETY 
INFORMATION. 


IMPORTANT SAFETY INFORMATION - READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


AWWARNING - Seizures 


Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching TV or 
playing video games, even if they have never had a seizure before. 


Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a 
doctor before playing a video game. 


Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child have 
any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 


To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 
1. Sit or stand as far from the screen as possible. 
2. Play video games on the smallest available television screen. 
3. Do not play if you are tired or need sleep. 
4. Play in a well-lit room. 
5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A\WARNING - Repetitive Motion Injuries 


Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid 
problems such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation: 
* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 
¢ If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and 
rest them for several hours before playing again. 
¢ If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop 
playing and see a doctor. 


A\WARNING - Battery Leakage 


Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to your Game Boy. If battery leakage occurs, 
thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries may 
make popping sounds. 

To avoid battery leakage: 

¢ Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time). 

¢ Do not mix alkaline and carbon zinc batteries. 

* Do not mix different brands of batteries. 

¢ Do not use nickel cadmium batteries. 

* Do not leave used batteries in the Game Boy. When the batteries are losing their charge, the power light may 
become dim, the game sounds may become weak, or the display screen may be blank. When this happens, 
promptly replace all used batteries with new batteries. 

* Do not leave batteries in the Game Boy or accessory for long periods of non-use. 

* Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge. When you finish using the 
Game Boy, always slide the power switch OFF. 

* Do not recharge the batteries. 

* Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends are facing in the 
correct directions. Insert the negative end first. When removing batteries, remove the positive end first. 

* Do not dispose of batteries in a fire. 
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WHICH REQUIRES A GAME BOY® ADVANCE 


‘a THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE 
Libel 
GAME LINK® CABLE. 


LICENSED BY 


NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE 
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VANCE and the green light situated on the right-hand 
Quick Start Re: gy ie 
Tae . ong ~~ , ‘5 ¥ 
1. At the LANGUAGE T SCREEN, 'use.the Control Pad to highlight your language and press the A ® 
Button to select ‘it. Te a peaeenigytnees , , 
Dies) ” ee La | ' ped “ > eel 
2. Press START on the Title Screen to'access the Main Menu. \8\ >) fa 
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In a time before time, the island of Mata Nui was a tropical paradise. Then a shadow fell across the 
land -- a shadow known as Makuta. In the dark years that followed, the islanders of Mata Nui put their 
faith in a legend that foresaw the arrival of six mighty heroes: the Toa. For only the Toa will have the 
strength and courage to bring peace and light back to the world. As Mata Nui awaits the arrival of the 
Toa, a lone islander unknowingly begins a quest that will change Mata Nui forever. 


| You play the role of that brave islander, tasked with recovering the six Toa Stones needed to summon 

| ‘ the heroic Toa to Mata Nui. As you adventure through the six unique villages you will be faced with 

Pt dozerinof traps, puzzles and adversaries to test your skill. Good Luck - the future of Mata Nui is in your 
hands... . 
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Delete game 


New Game 
Select this to begin a single player adventure mode game. 


Select this to play just the training level. Note: The training level is included in the new game selection, 
above. 


Load Game 
Select this to continue a saved game. This option will not be available until a game has been saved. 


Choose this to delete a previously saved game. This 
option will not be available until a game has 
been saved. 


+ Starting ‘the Game (Single Player) . 


Name Character Screen a ¥ 
Give your brave tribesman a name. Use the Control Pad to 
A Button to confirm. To aeceRe the name be penered) 


an F te on 


~Viewing the ‘Game Screen 


Left Tool Right Tool 

This icon indicates Which tool is This icon indicates which tool is 
current assigned to the L current assigned to the R 
Button. You can assign tools to oF. Button. You can assign tools to 


the L Buttonusing the inventory : the R Button using the inventory 
screen. Cs, screen, 

ia a > 
Health Bar f 4 : Energy Bar 
This bar shows how. much. ~ : The longer this bar is, the more 
health you have. When you She — energy you have to power 
have no health points left, a) 3 certain inventory items. 


you must start the level over. 


~Playing the Game (Single Player) 


i 
Walking ¥ 


Use the Control Pad to walk around. . sp 


Reading Signs and Talking 
Press the A Button to read sights and talk to charatters. 
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Ducking 
Press the A Button over open ground to duck! Py 
Jumping 


Press the B Button to jump. 
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Select "Yes" to overwrite save: game. "Save su will appear when the game has 
been saved. “ 
Press the A Button to continue. “ j 
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ing x 
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Beis ai i age ee vad, , j ine fois. - 
2. Firmly insert the required num * Cable’ nal Paar” Somer i 
(EXT) on all Game Boy e'Syste shto link : . 
NB: Player 1 is the ph vith the ‘purple ‘connector of the Game Boy’ Advance Game Link’ Cable 
__ inserted into the below as "Master’). Players 2, 3 and 4.are the players with the gray 
"connectors inserted into ti 2rred oles ies: Se & se 
a 2 
A. _At the main Menu Screen, al 
“© option-and press the A Bul 
2. All Slave players must now 
“A Button to enter the’ 


NB: “Please wait" will be displayed on all Slay Pe Boy Advance™ units. 


tt 3. The Master pl now use the Control Pad to highlight the MULTIPLAYER 
option and press the Button to select it All available MIN! GAME 5 will then be 
displayed. ee 
4. The Master must now use the Control Pad'to select a Mini 
A Button to start the game, .__ ; 


t0 select it 
Control Pad to right 
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MULTIPLAYER option and press the 


Ussal Crab Dig — Onu-Koro Village . 


In the underground ‘village of Onu-Koroy*speedy Ussal crabs can be 
found digging through the soft earth. In the Ussal Crab Dig, race against 
iy Ussal crab riders to c 


er ‘which are acti 


“carried at a time.) After obtaining 
bd Sistas use the L Button, oA R Button to highlight the desired 


ta 
eS Yellow x2: Drop stronger web 
Your Ussal crab will dig at different speeds in different areas; you will have free 


broken dirt and you will not be able to dig through a rock wall. 


crystal to be activated. ape es 
Cpe cay * é od 
Li Sate 9 
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Blue x1: ee small explosive crystal (Horizontal) wa cee RY 
Blue x2: Drop larger explosive crystal (Horizontal) ir a 
Red x1: Drop small explosive crystal (Vertical) soe om 
Red x2: Drop larger explosive crystal (Vertical) verte . ¢ 
Yellow x1: Drop web i. 


passage through open tunnels, but it will take longer to dig through hard dirt than 
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8 different minerals in the fastest 5 7 
ble to win.-Collect colored minerals to give your Ussal crab — 

) | ed by pressing the A Button. (Note: 
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__ Koli Football 7“ -Koro Village 


The village of Po-KOro loves Koli Football! Compete against other 
players to knock stone balls into their goals. The player with the least 
amount of rocks in his goal wins! 


Sha 


__TPresstheApution 
SS eee 


ur shots off walls and corners for the best a Destroy your 
jal protectors for easy access to their goals. Block flying rocks to 


Huai Snowball Sling — Ko-Koro Village 

In the icy village of Ko-Koro, brave tribesmen practice the speedy sport 
Of the Huai Snowball Sling. As players get struck they start to collect 
snow -- gather too much snow and you're an out-of-control giant 
snowball! 


To change direction Use the Control Pad 


To throw a snowball and move in the Press the A Button 
opposite direction you're facing 


Rocks on the ice field will stop you when you are moving slowly, but you'll tumble over them if you're 
moving too fast. Throwing snowballs against the walls will slow your movement. 


20 


Ignalu Lava Surfing — Ta-Koro Village 


The brave villagers of Ta-Koro are expert lava surfers, riding their lava 
boards down the flow of the Volcano. Grab your board and race 
against up to 3 other players in a mad dash to the finish! 


| To move left and right Use the Control Pad 
To go faster 
ft an right respectively Press the L Button and R Button 


Race against other players while dodging obstacles and other players! Look out: Hardened lava slows 
you down, while hot bubbling areas give you a speed boost. Learn to lean into 
other players to slow them down. 


race ay a ther players in the most — 
water currents and your — 
f ’ ¥ 


the rig' Toars tuning the 
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atercraft will move at different speeds in different areas, with fast-moving water pushing — 
at along more quickly than slow-moving water. 
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Kewa Bird) Riding — Le-Koro Village 


High in the trees of Le-Koro village, brave villagers ride giant Kewa Birds. 
In this sport your goal is to knock opponents from their bird and be the 
last rider left in the game! 


Press the A Button repeatedly 


Hold the A Button 


Press the B Button 
Press the L Button 
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Snowballs 
Cold & snowy medium-sized objects that can be 
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| To fire the Volo Lutu in the direction 
‘ the player is facing 

To display a target sign to 
the Volo Lutu 


The world of Mata Nui is filled with a wild assortment of plants and exotic creatures. Some may not 
be very happy to see you when you meet them, so be careful! While there are dozens of creatures 
you'll face in your adventures on Mata Nui, here are only a few -- you'll have to go adventuring to find 
them all! 


Daikau Plant 
These large plants have a tendency to trap creatures that stumble near them, If a Daikau 
plant traps you, use the Control Pad to break free. 


Hoi (Turtle) 
These peaceful turtles can be found throughout Mata Nui. They can be usedras-stepping- 
stones if you startle them. into their shells! 


Infected Hoi 
These turtles wear infected masks. By knocking their masks off you.can change them back 
into peaceful Hoi. 


Fikou (Spider) 

Varieties of these small spiders can be found throughout Mata Nui, 
wearing different colored masks. Some have been infected by Makuta, so 
be careful! 


“<r oe SRA: pat > be a N ‘5 
~ Creatures 
~~ ae 


. _ Ussal (Riding Crab) 
“*-*  Tatmed and ridden as mounts by the villagers of Onu-Koro, the Ussal can be dangerous 
oa when found untamed in the wild. 


as Vatuka Beast (Rock Monster) 
A dangerous creature made of stone, the Vatuka Beast has been seen someone near Onu- 


SOS 
“Tee, : 
Secng Koro village. 


ae 
To learn more about the other mystical characters on Mata Nui.— the brave villagers, the wise Turaga 
and the mighty Toa - visit www.BIONICLE.com 


Informations et precautions d’emploi 


LISEZ CETTE NOTICE AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT N’UTILISIEZ UN JEU VIDEO. 


A ATTENTION - Batteries Rechargeables 


LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP”, FUITE 
D’ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS. 
S! UNE FUITE D’ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU. 

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES 
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS. 


N’utilisez que de spiles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline. 
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps). 

Ne mettez pas les piles a l’envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]). 

Ne court-circuitez pas les bornes d'alimentation. 

Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance. 

N'utilisez que des piles de méme type (alcalines). 

Ne laissez pas de piles dans la console ni d’accessoires connectés pendant de longues périodes. 
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance. 

Eteignez la console (OFF). 

Ne jetez pas les piles au feu. 

N'utilisez pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium. 

Ne rechargez pas les piles non-rechargeables. 

N’utilisez pas de piles endommagées. 

N’insérez/retirez pas les piles quand la console est allumée. 

NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées. 

Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte. 


A ATTENTION - Avertissement sur la fatigue 


Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau. 

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations 

de I’épiderme. 

+ Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien. 

* Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant 
de recommencer a jouer. 

+ Si la fatigue ou douleur persistent, consultez un médecin. 


A ATTENTION - Avertissement sur l’épilepsie 


| — Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo 

+ Lorsque vous utilisez votre Super NES@ ou Nintendo» ne restez pas trop prés de votre écran. 
Eloignez-vous de votre écran le plus possible. 

+ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran. 

+ Jouez sur l’écran le plus petit possible. 

+ Ne jouez pas si vous sentez une quelconque fatigue. 

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 


ll - Avertissement sur I’épilepsie 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience 
a la vue, notamment,de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures 
géomeétriques simples, d’éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'ellesjouent a certains jeux 
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes 
elles-mémes a des crises d’épilepsie. 

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I’épilepsie (crise ou perte de 
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. 

Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. 

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des sympt6émes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou 
des muscles, trouble de |’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il FAUT 
CESSER DE JOUER IMMEDIATEMENT et consulter un médecin. 
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2; Appuie sur le bouton titre pour acdéder au Menu principal. 


s Uhistoire 


ll y a longtemps, trés longtemps, l’ile de Mata Nui était un veritable paradis tropical. Un jour pourtant, 
une ombre vint s’abattre sur cette contrée. C’était Makuta. Au cours des sombres années qui suivirent, 
les habitants de Mata Nui se raccrochérent a une légende prédisant la venue de six héros puissants : 
les Toa qui seuls auraient la force et le courage de ramener la paix et la lumiere sur Vile. Alors que tout 
Mata Nui attend l’arrivée des Toa) un habitant entreprend seul\une quéte qui changera lille 4 tout 
jamais. 

Tu inearhes ce courageux villageois qui s’est fixe pour mission de retrouver les six pierres Toa sans 
lesquelles il est impossible d’invoquer les héroiques Toa. Au fur et a 
mesure de ta progression dans‘ces six villages, tu devras prouver tes 
capacités face a des dizaines de pieges, d’énigmes et 2 
d’adversaires. Bonne chance —.de toi seul 

dépend le futur de Mata Nui... ae / 
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Ecran d’ inventaire 


Nouv. Partie (Nouvelle partie) 
Permet de commencer une partie en mode un joueur. 


Entrainement 
Choisis cette option pour effectuer l’entrainement seulement. Remarque : tu peux également accéder 
au niveau.d’entrainement en sélectionnant l’option Nouv. Partie (Nouvelle partie) décrite plus haut. 


Charg. Partie (Charger une partie) 
Permet de reprendre une partie sauvegardee. Cette option n'est disponible que lorsqu’il existe une 
ou plusieurs parties sauvegardees. 

Suppr. Partie (Supprimer une partie) 

Permet de supprimer une partie sauvegardée. Cette option n’est 
disponible que lorsqu’il existe une ou plusieurs parties 
sauvegardées. 
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~~—Démarrage d’une partie : mode un joueur 
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confirmer le nem 
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uyant sur le bouton A. Pour 
Te, 

Créer un persofinage _ 4 ma 

Tu peux personnalis@r ton | dnnage. Tu as i i couleurs deimasque, de bras et 
de jambes. Sélection binaison 

l'aide de la manette et 
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Outil gauche Outil droit 
Cette icdne indique |’outil Cette icéne indique Joutil 
affecté au bouton L. Tu peux affecté au bouton R. Tu peux 


affecter un outil au bouton R en 


affecter-un outil au bouton L en Ree 
ig] utilisant l’inventaire. 


passant par l’écran d’inventaire. >, 


Barre de santé ra 
Cette barre montre la santé ~ > Plus cette barre est longue, 
dont dispose ton personnage. a: plus tu, as d’énergie pour 
Lorsque tes points de santé sont rs utiliser certainsewobjets de 
épuisés, tu dois recommencer le l’inventaire: 


niveau depuis le début. 


Barre d’énergie 


>s panneaux et F i 
fe sur le colar A Bef aly 


Lay 


S’accroupir 
Lorsque tu es sur une 
dégagée, appuie sur le,bouton 


A pour t’accroupir. 


Sauter 
Appuie sur le bouton B pour sauter. 


q Appuie sur le bouton pour interrompreune partie ¢ 


"yaw PAUSE. 
Zlectionne ~SAUVEG. (Sauvegarder la partiey 
appuyant sur le bouton ss 


3. Si une partie a déja et é dee a cet ment, selectionne Non pour continans ecrser 
la partie sauvegardeée. 
Sélectionne "Oui" pour écraser la partie sauvegardée antérieurement. "Sauy, reussie™ (Sa sie’ (Sauvegarde : 


réussie) apparaitra pour indiquer que la partie a éte sauvegardée. 
Appuie sur le bouton A pour continuer. 
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Accéder al’inventaire a 
1. Tu accédes 4 |'inventaire ant sure bouton 
SELECT RE dans le menu 


Pause. 

Q. Sélecti ‘inventaire a l'aide de 
la manette 

3 i ou R om affecter |’outil 


A) tpeiee ur tise objet cient 


yen, 


ue tu veux connecter. 


lé,connecteur violet du G ee 
ension Externe (EXT.)."Les , 3 et 4 sont les } 
ins le eg jomExterne (EXT.). 
'. Denaiil une partie = 
1. Dans le Menu principal, tous les joueurs connectés doivent seers option oo a l'aide [ 
de leur manette puis valider en appuyant sur le bouton A. 3 
2. Tous les joueurs connectés par les Cables Game Link gris (joueurs % PPescxdie leur 
@ Manette pour sélectionner "option MULTI-JOUEURS et appuyer n A pOumentrer dans la 
"salle dattente’, cca @ 


NB: "Patienter’ s'affichera alors sur 
3. Le ster connecté par le Cable 


_ Crabe Ussal - Village d’Onu-Koro 


Dans le village souterrain d’Onu-Koro, on peut voir les crabes Ussal, une 
espeéce tres rapide, creuser la terre. Dans ce mini-jeu, tu dois affronter 3 
autres personnages chevauchant ces crabes et récupérer 8 cristaux 
différents le plus vite possible. Les cristaux colorés possédent des 
pouvoirs spéciaux que tu peux attriobuer a ton crabe Ussal en appuyant 
sur le bouton A (remarque : le crabe ne peut transporter qu’une couleur 
de cristal 4 la fois). Lorsque tu as récupéré plusieurs cristaux, appuie sur 
le bouton L ou R pour serecpooner celui que tu désires activer. 


ee 1 : creuser se ts vite 
Cristal vertane 2: creuser beaucoup plus vite 
Cristal bl bau un petit cristal explosif (hotelaaeiadlis 
Picder: bleu x2: 1 un gros cristal explosif (horizontalement) 
ristal al rouge x 1: lacher un petit cristal explosif (verticalement) R 
rouge x 2 : lacher un gros cristal explosif (verticalement) 
al jaune x 4 lancer une toile 
al jaune x 2 : : lancer une toile plus résistante 
r crabe. Ussal creusera plus ou moins rapidement en fonction du type de terrain. Tu 
peux traverser Jes tunnels sans encombre. Creuser dans de la terre seche te prendra 
plus de temps et tu ne pourras pas creuser un mur de pierre. 


Football Koli — Village de Po-Koro 


Tout le village de Po-Koro adore le football Koli ! Rencontre les autres 
jOueurs et essaie de faire rentrer les ballons de pierre dans leurs buts. 
Le joueur ayant encaissé le moins de buts remporte la partie ! 


Afficher une croix de vis¢e Appuie sur le bouton A et maintiens-le 
enfoncé. Cette croix peut étre déplacée 
a l’aide de la manette. 


Apprends a orienter tes tirs pour passer les murs ou pour tirer des corners. Détruis 
les défenseurs adverses pour pouvoir atteindre leurs buts. Bloque les pierres volantes 
pour éviter de te faire assommer. 


Bataille Huai — Village de Ko-Koro 


Dans le village arctique de Ko-Koro, les habitants pratiquent un sport 
nécessitant des réflexes trés rapides : la Bataille Huai. Lorsqu’un joueur 
est touche, il amasse de la neige. Attention, si tu en amasses trop, tu 
risques bien de devenir une gigantesque boule de neige ! 


Pour changer de direction Utilise la manette 


Pour lancer une boule de neige Appuie sur le bouton A 
et partir dans la direction opposee 


Sur le champ de glace, les rochers t’arréteront si tu ne vas pas assez vite ou te feront tomber si tu 
vas trop vite. Lance des boules de neige contre les murs pour te ralentir. 
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Surf Ignalu — Village de Ta-Koro 


Les villageois.de Ta-Koro sont de yéritables champions de surf des 
laves. lls descendent les coulées du yolcan. Prends ta planche et 


ib. trois sh surfeurs moan sprint vers l’arrivée. 


Tee mane hua 
|Appuie surle boutonA 
Pour ori sur la gauche ou la droite Appuie sur le boutonL ouR | 


Affronte les autres concurrents tout en evitant les obstacles. Méfie-toi : la lave durcie 
te ralentit alors que la lave en fusion te fait accélérer. Apprends 4 t’appuyer sur les 
autres joueurs pour les ralentir. hi: 


a 
y “ 


| = 5" 

Course Ngalawa - Village de Ga-Koro 
2 Embarque dans un des bateaux et affronte jusqu’a trois adversaires 
dans ce qui est le sport le plus populaire a Ga-Koro. Les rameurs et 
l'utilisation des courants sont les clés de la victoire ! 


= a 


— anen boutons A et B 
rame' les rameurs - gauche sooae ous CO 


rameurs - droite 
er a droite 


; “le poussant mn rapidement que les bras morts de la riviere. 


Vol Kewa — Village de Le-Koro 


Dans les grands arbres du village de Le-Koro, de courageux villageois 
chevauchent de gigantesques oiseaux Kewa. Dans cette discipline, 
l'objectif est de faire tomber les adversaires et d’étre le dernier en 
course ! : 


Appuie plusieurs fois sur le bouton A 
Maintiens le bouton A enfonce 


Appuie sur le bouton B 


Appuie sur le bouton L 


ek 


au long de 
run 


Outils : % 
Affecte les differen’ 


Fiamb 
Permet d@ 


AO, 


3) Permet de refroidi 
pour attacher Jat 


Marteau de Onew: 
- Permet de fendre iedaail 
Sele Kau Kau fee Ee j 
yy  Permet de ower es tres ov ia Sse fan? 3 
. — pre. a 
Kis! De 


iG 


aN 


~~ 


de | 


‘sont de gros morceade'eun fruit brillant hautement € e! 2 pr 
‘Vuetg Maca lipantte eisénn. Ce fruit peut fournir d V6 2rgié’ 
Ligtclsig: 3 ° ei 


Baies Bula - fruit de 


i. HH te suffit 6 


eae 


2 ned’ augmentér tes ape 
rquoi une fois que.tu I es | 


a eo. i 
Configure les Goutons L et.R depuis Pecran inventaire. Ces balies peu ive etre lancées 
1a des falaises, des riviéres ou de tout autre obstacle. Elies peu 


ac atement te 
servir pour récupérer etancer de petits = ou de petites créatu 
Pourlancer une balle Volo Lutu eae ae oaeno— 


force le os um dna Ae ae Ban PETES 


Pour afficher une mire te facilitant la vis¢e 
i 


ani 


Le monde de Mata Nui est rempli d’un vaste éventail de plantes et de creatures exotiques. Certaines 
ne seront surement pas heureuses de te voir. Fais bien attention ! Tu rencontreras des dizaines de 
créatures au cours de ton aventure, Nous t’en présentons quelques-unes. II faudra que tu découvres 
les autres toi-méme. 


Plante Daikau 
= = Ces grandes plantes aiment attraper les créatures qui passent a proximité. Si une plante 
Daikau t’attrape, essaie de te libeérer avec la manette: 


Hoi (Tortue) 
Tu verras ces paisibles tortues partout sur Mata NuisLeurs carapaces te servent de pierre 
de gué. 


Hoi infectée 
~~ Ces tortues portent des masques montrant leur infection. En faisant tomber ce masque, 
elles redeviennent pacifiques. 


—— ay on ee - 


Fikou (araignée) 

lly a plusieurs especes d’araignée sur Mata Nui. Elles portent toutes des 
masques colorés. Certaines ont été infectées par Makuta, alors fais bien 
, attention } 


Ussal (crabe) 


* 
~ Apprivoisés, ils servent de montures aux villageois d’Onu-Koro. Le crabe Ussal sauvage est 
m dangereux. 


as Bete Vatuka (creature de pierre) 


¥ aS, Cette creature dangereuse, toute de pierre, a été apercue aux environs du village d’Onu- 
’ py 
a Koro. 


Pour en apprendre plus sur les personnages de Mata Nui - les courageux villageois, le*sage Turaga et 
le puissant Toa — rends-toi sur le site www.BIONICLE.com 
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Ine. Lt 
Limited Warranty, sO verlag Inc. warrants to the original consumer purchaser ("You") that, under normal use, 


the software m and the medium : peooed (collectively the “Product”) will be free from 
defects in mater vor ship for ninety (90) day y ) the date of purchase. (Your receipt shall be 
evidence of the dat 2 

Return of Befecti ct. If, within ; of Beacon You believe that the Product is 
defective, sash return the Product, postage prepaid, along w 5 System date of purchase to (Attn: Product 


; Inc.'s receipt of the foregoing 
il replace the Product or refund the 
on the receipt, all in LEGO Systems, Inc,’ s sole discretion... Warranty 
Disclaimers. The timited Warranty above in.tieu of all other express and implied warranties of every kind and 
nature and, except 88 se forth above, the Product is sold "AS-IS", without any express or implied 

This Lim ted Warranty does not cover damage or malfunction resulting from any accident, 
misuse, modification, wor a ‘ee eo Or any other conduct or conditions outside normal Product use or 


original purchasé pri rf asic 


outside the control of LEGO Inc. or its affiliates (collectively, LEGO Systems, Inc). 


THE LIM IARRANTY CO} ) INTHE FIRST PARAGRAPH-ABOVE IS THE SOLE WARRANTY PROVIDED..IN 
CONNEC WITH THE PRODUCT AND 1S IN LIEU. OF ALL OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING) 
WITHOL IMITATION, ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, 
ALL OF WHICH ARE HEREBY DISCKAIMED. NO ORAL OR WRITTEN INFO OR ADVICE GIVEN BY LEGO Systems, 


Inc. OR ITS SUPPLIERS; DEALERS, ~ DISTRIBUTORS, AGENTS, ~ “CONTRACTORS, OR EMPLOYEES 
(COLLECTIVELY, LEGO Systems, ‘ IMANY WAY MODIFY-THIS tMITED WARRANTY. LIMITATIONS OF LIABILITY. 
IN-NO EVENT SHALL LEGO Systems, Inc’S ‘ / FOR “ANY DAMAGES TO YOU OR ANY THIRD PARTY EXCEED THE 
PRICE YOU PAID FOR THE PRODUCT, REGARDLESS OF THE FORM OF THE CLAIM (INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, 
ANY CONTRACT, PRODUCT LIABILITY, OR TORT-GEAIM). LEGO Systems, Inc SHALL NOT BE LIABLE FOR ANY LOST 
DATA, INCIDENTAL, SPECIAL) PUNITIVE, INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES.OF ANY KIND 
OR NATURE RESULTING FROM POSSESSION, USE, OR MALFUNCTION OF THE PRODUCT, EVEN IF 
LEGO Systems, Inc HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OFS ICH DAMAGES, ~ 

This Limited Warranty gives You specific legal rights, and You also have other rights which 
vary from state to state. Some states do not allow limitations on a exclusion 
of certain damages, so some of the above ges or exclusions mney. ot apply to taps 
VALID ONLY IN U.S.A. et HEY za> 


, - T,. 
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